
①初期画面

・詳しいゲーム方法は｢説明｣をクリック

する。

②２×２，３×３，４×４のモードを選

択する。 （２×２の場合）

③完成画面

④｢成績」マークをクリックすると今まで

の上位(回数)５位までが表示される。

ポイント

今まで入れ替えたもの最新の４回が表示されることで，自分の思考過程がわかる。

できるだけ早く完成させるための方法を追究させたい。

選択数学

２次元版ヒット＆ブロー

ゲームを行うには

２次元版ヒット＆51040
ブロー

ヒット＆ブローを２次元に拡張したソ

フトである。マトリックスの縦と横にど

んな数を入れるかを考えていくゲームで

ある。


