
①初期画面

円に内接する長方形が表示される。

②矢印キー（←→）を押すと，点Ｑを点

Ｂの方向へ動かすことができる。

③さらに点Ｑを動かすと点Ｂへどんどん

近づいていく。

④点Ｑが点Ｂと重なる。

プリントやノートに任意の図をかい

て，∠ＡＢＴ＝∠Ｐであることを証明

する。

ポイント

円に内接する四角形の性質をもとにして，点Ｑが移動して点Ｂに重なっても成り立

つような角の関係を発見させたい。

２年

課題学習

円に内接する四角形の性

質から接弦定理を導くには

接弦定理の発見42320

円に内接する四角形の頂点Ｑを点Ａか

ら点Ｂまで動かしたときに成り立つ性質

に自然と気づくことができるソフトであ

る。


