
①初期画面

， ， ， ， に値を入力するとグラa b c d e

。 「 ， ， ，フが表示される 例えば １ ２ ３

４，５，エンター」などと押すと次の

グラフが表示される。

②「９」押すと，画面が消去される。

例えば「０，０，２，２，２，エンタ

キー」を押すと関数 ＝２ ２ ２y x + x+２

のグラフが表示される。

★ ， ， ， の値が０のときがこれまでa b d e

学習してきた関数 ＝ であることy ax ２

を理解させ，発展的にいろいろな関数

に興味をもたせる。

◎34060の方がいろいろな関数のグラフを

容易に表示することができる。

ポイント

関数 ＝ や，１次関数 ＝ ＋ は，関数の中でも一部分であり，４次関数y ax y ax b２

までのいろいろな関数の存在を理解することができる。また同じ放物線でも頂点が原

点と一致しないもの，グラフの軸が 軸と一致しないものなど，頂点や軸の理解をさy

らに深めたい。

３年

関数

関数 の理解にとどまy ax＝ ２

らず，発展的に４次関数までの

グラフを表示するには

発展的な関数のグラフ34120

＝ ，関数 のy ax bx cx dx+e a４ ３ ２+ + +

の値を入力し， 次関数かb c d e， ， ， 1

ら 次関数までのグラフを表示できる4

ソフトである。


