
①初期画面

②「スタート」ボタンをクリックする。

・対応表から判断して，あてはまる関数

のボタンをクリックする。

・黄緑の数字（６）が時間にともなって

小さくなり，早く答えるほど高得点と

なる。

③５問解くと，記録が表示される。

＜上段＞

・今までのベ

スト５

＜中段＞

・個人のベス

ト３

＜下段＞

・ベスト５に

入る得点の

ときは，名

前入力がで

きる。

「早く正確に解こう」など意欲をも

たせて各自で取り組ませる。

「 」 「 」・ の値：－２～２ を の値：１～５x x

に変更ができる。

ポイント

対応表からどのような関数かを判断できるように習熟させたい。また，楽しみなが

ら自分のペースで学習することを大切にしたい。

２年

１次関数

対応表が表示され，それからどのよう

な関数かを判断して，あてはまるボタン

。 ，をクリックするソフトである ５問行い

早く正しくクリックするほど高得点とな

る。関数あてゲーム（判断）23040

対応表からどのような関

数になるかという判断をす

るには


