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「中数研コンピュータ委員会 シミュレーションソフト活用講座」 

Ｈ２５．８．６ 岐阜市立藍川中学校 

１４：００～１６：００ 

中数研コンピュータ委員会 

 

《本日の内容》 

１．接続方法 

（１）投影場所 

（２）パソコンとの接続方法 

２．ソフトの利用方法 

（１）インターネットから 

（２）ＣＤから 

（３）ハードディスクにＣＤをコピーして 

３．電子黒板の使い方 

（１）HITACHI StarBoad「スターボード」 

（２）ZoomIt （フリーソフト） 

４．デジタル教科書の使い方 

５．コンピュータ委員会おすすめソフトの紹介 

（１）授業実践紹介 

（２）ソフト紹介 

 

 

１．接続方法 

（１）投影場所 

・大型ＴＶ 

 

・プロジェクタからスクリーンへ 

 

・プロジェクタから黒板へ 
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（２）接続方法 

・ＶＧＡケーブルで接続 

・デスクトップを右クリックして，

設定する。（図１） 

「画面の解像度」→「プロジェク

タの接続方法」→「複製」 

・パソコンの「Fn」＋「F7」でプ

ロジェクタへ映す方法もある。 

 ※「F7」はパソコンによって違います。 

『ＴＶのみ』→『パソコン＋ＴＶ』

→『パソコンのみ』と変わる。 

 

２．ソフトのインストール方法 

（１）インターネットから利用する場合 

・インターネットエクスプローラーの「お気に入り」へ登録 

・「コンピュータ」→「ローカルディスク」→「ユーザー」→「User」→「お気に入り」（図２） 

※Windowsのバージョンによって「お気に入り」の保存場所が変わります。 

・登録したショートカットをデスクトップへ

コピーする。 

 

 

（２）ＣＤを開き，index.htmlを開く。 

学校内で，ＣＤを複数枚コピーして使用

することは可能。パソコンの台数分コピー

しておくと便利。 

 

（３）パソコンのハードディスクにＣＤをコ

ピーして利用する場合 

・デスクトップなどにフォルダを作成（図３）したあと，ＣＤの中のファイルをすべてそのフォ

ルダへコピーする。（図４） 

・index.htmlのショートカットをデスクトップに作成する。 

  

 

 

 

（図１） 

（図２） 

（図３） （図４） 
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３．電子黒板の使い方 

（１）HITACHI StarBoad「スターボード」（別紙） 

 

（２）ZoomIt （フリーソフト） 

デスクトップに手書きができるソフト  

http://www.forest.impress.co.jp/article/2006/07/26/zoomit.html 窓の杜よりダウンロード 

http://all-freesoft.net/desktop11/utility/zoomit/zoomit.html ZoomIt日本語化ソフト 

 

ZoomIt を起動するとタスクトレイにアイコン（図５）が現われます。そのアイコンをクリック

すると設定の変更ができます。（図６） 

  

 

『ズーム・モード』「Ctrl」＋「1」で拡大（マウスで移動可） 

ESCで終了 

『描画・モード』「Ctrl」＋「2」で描画（マウスで移動不可） 

「Shift」ドラッグで直線 

「Ctrl」ドラッグで四角囲み 

「Tab」ドラッグで楕円 

「Ctrl」キーを押したまま、「↑」「↓」で線の太さの変更 

「t」で文字入力 

ESCで終了 

『ライブ・ズーム・モード』「Ctrl」＋「4」で拡大（アプリケーションの操作が可能） 

「Ctrl」＋「4」で終了 

 

 

 

 

 

（図５） 

（図６） 

http://www.forest.impress.co.jp/article/2006/07/26/zoomit.html
http://all-freesoft.net/desktop11/utility/zoomit/zoomit.html
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４．デジタル教科書の使い方 

 

（大日本図書 中学校数学 1年デジタル教科書） 

 

５．コンピュータ委員会おすすめソフトの一例 

（１）授業実践例紹介（別紙） 

http://www.chusuken.jp/image/page06/24000(H24).pdf 

（２）ソフト紹介 

（１年生） 

「単元名」 

内容 
ソフト画像 

ソフトの概要 

おすすめの理由 

「正の数・負の

数」 

正の数・負の数

の加法 

 

矢線の向きと長さで，和を求め

る感覚を養うことができる。 

http://www.chusuken.jp/image/page06/24000(H24).pdf
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「方程式」 

等式の性質 

 

天秤の操作を履歴として残せ

る。 

「方程式」 

方程式の利用 

 

ＡさんとＢさんの何が等しい

関係にあるかということを線分

図で確認ができる。 

「比例と反比

例」 

比例定数が負の

数の場合の比例 

 

電車の位置と表をリンクして

表示できる。 

「比例と反比

例」 

反比例のグラフ 

 

反比例のグラフがなめらかな

曲線になることが分かる。 

座標平面の拡大ができたり，表

示位置をずらすことができる。 

「比例と反比

例」 

比例・反比例の

利用 

 

ＢＰの長さとＢＱの長さの関

係が反比例になるけれども，変域

に特に注意を払わなければなら

ない関数になっている。 
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「比例と反比

例」 

比例・反比例の

利用 

 

歯車の歯の数と回転数との関

係が確認できる。 

「平面図形」 

平行移動 

 

平行移動の性質である点Ａか

ら点Ａ’までの距離がＰＱと等し

いことを確認できる。 

「平面図形」 

回転移動 

 

回転移動の回転の角度がどこ

からどこまでを指すのかが分か

りやすい。 

「空間図形」 

回転体 

 

回転体ができたあとも，形を変

えられる。もとの図形を回転させ

られる。 

 

（２年生） 

「１次関数」 

変化の割合 

 

“傾き”を拡大・縮小できる。

また，位置を変えられる。 

「1次関数」 

1次関数の利用 

 

複雑な変化をゆっくり連続

的に見ることができる。 
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「平行と合同」 

平行線の性質を

使って 

 

点Ｐの位置を変えることが

できる。 

「平行と合同」 

多角形の内角の

和 

 

点Ｐの位置を変えることが

できる。内角の大きさが分か

る。内角の和が計算できる。 

「平行と合同」 

多角形の外角の

和 

 

外角の大きさが分かる。外角

の和も計算してくれる。 

外角を移動して 1 か所に集

められる。 

「平行と合同」 

星型の先端の角

の和 

 

先端の角の大きさが分かる。

その和も計算してくれる。 

 

（３年生） 

「平方根」 

平方根の近似値 

 

平方根の近似値を自分で見つ

けることができる。 
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「関数 y=ax2」 

値の変化 

 

値の変化に着目できる。 

「関数 y=ax2」 

２次関数，3次関

数，4次関数のグ

ラフ 

 

２次関数，3次関数，4次関数

のグラフがつくれ，発展的に

考えられる。 

「相似」 

相似の位置 

 

相似の位置に，任意の大きさ

で拡大や縮小ができる。 

「相似」 

相似と比 

 

点Ｄの位置を線分ＤＥ，ＤＦ

を平行にしたまま帰られる。

△ＤＢＦが移動できる。 

「相似」 

平行線と比 

 

直線ｐ，ｑは直線ｒと平行に

移動でき，ｌの位置も変えら

れる。 

 

 


